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WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE DOPUSZCZAJACA

Uczen:

— zmienia kroj, wielkos¢ czcionki w dokumencie tekstowym,

— okresla elementy, z ktorych sklada si¢ tabela, wstawia do dokumentu tekstowego tabele o
okreslonej liczbie kolumn i wierszy,

— zmienia tto strony w dokumencie tekstowym,

— dodaje do dokumentu tekstowego obraz z pliku,

— wstawia ksztalty do dokumentu tekstowego,

— ustala cel wyznaczonego zadania w prostym ujeciu algorytmicznym,

— dodaje nowe slajdy, muzyke, film z plik do prezentacji multimedialnej,

— whpisuje tytut prezentacji na pierwszym slajdzie,

— wstawia do prezentacji multimedialnej obiekt Album fotograficzny i dodaje do niego zdjecie z
dysku,

— tworzy prostg prezentacje multimedialng sktadajacg si¢ z kilku slajdow i zawierajaca zdjecia,

— podczas tworzenia prezentacji korzysta z obrazow pobranych z Internetu,

— wspolpracuje W grupie podczas pracy nad wspolnymi projektami.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE DOSTATECZNA

Uczen:

— ustawia pogrubienie, pochylenie (kursywe) i podkreslenie tekstu,

— zmienia kolor tekstu,

— wyroéwnuje akapit na rézne sposoby,

— umieszcza w dokumencie obiekt WordArt i formatuje go,

— w tabeli wstawionej do dokumentu tekstowego dodaje oraz usuwa kolumny i wiersze,

— ustawia styl tabeli, korzystajac z szablonéw dostepnych w programie Word,

— dodaje obramowanie strony,

— zmienia rozmiar i potozenie elementéw graficznych wstawionych do dokumentu tekstowego,

— zbiera dane niezb¢dne do osiggniecia celu, osiaga wyznaczony cel bez wczesniejszej analizy
problemu w sposdb algorytmiczny,

— wczytuje tto do gry tworzonej w Scratchu

— ustala miejsce obiektu na scenie, korzystajac z uktadu wspotrzednych,

— w budowanych skryptach zmienia grubos¢, kolor i odcien pisaka,

— buduje skrypty do przesuwania duszka po scenie,

— wybiera motyw prezentacji multimedialnej z gotowych szablonow,

— zmienia wersje kolorystyczng wybranego motywu,

— dodaje podpisy pod zdjgciami wstawionymi do prezentacji multimedialnej,

— zmienia uktad obrazow w obiekcie Album fotograficzny w prezentacji multimedialnej,

— dodaje do prezentacji obiekt WordArt, przejscia miedzy slajdami, elementy graficzne: ksztatty i
pola tekstowe,

— dodaje animacje do elementoéw prezentacji multimedialnej,

— ustawia odtwarzanie na wielu slajdach w petli muzyki wstawionej do prezentaciji,

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE DOBRA

Uczen:

— wykorzystuje skroty klawiszowe podczas pracy w edytorze tekstu,

— podczas edycji tekstu wykorzystuje tzw. twardg spacje oraz migkki Enter,

— sprawdza poprawnos$¢ ortograficzng i gramatyczng tekstu, wykorzystujac odpowiednie narzedzia,
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zmienia w tabeli wstawionej do dokumentu tekstowego kolor cieniowania komorek oraz ich
obramowania,

formatuje tekst w komoérkach tabeli,

zmienia wypelnienie i obramowanie ksztattu wstawionego do dokumentu tekstowego,

zmienia obramowanie i wypelnienie obiektu WordArt,

analizuje problem i przedstawia r6zne Sposoby jego rozwigzania,

wybiera najlepszy sposob rozwigzania problemu,

buduje w Scratchu skrypty do przesuwania duszka za pomoca klawiszy, rysujacy kwadrat

dodaje do prezentacji multimedialnej obrazy i dostosowuje ich wyglad oraz potozenie na slajdzie,
podczas tworzenia prezentacji multimedialnej stosuje najwazniejsze zasady przygotowania
eleganckiej prezentacji,

formatuje wstawione do prezentacji zdjecia, korzystajac z narzedzi na karcie Formatowanie,
okresla czas trwania przejscia slajdu, animacji na slajdach,

zapisuje prezentacje multimedialna, jako plik wideo,

zmienia wyglad dodatkowych elementéw wstawionych do prezentacji.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE BARDZO DOBRA
Uczen:

uzywa W programie Word opcji Pokaz wszystko do sprawdzenia formatowania tekstu,

tworzy wciecia akapitowe,

korzysta z narzgdzia Rysuj tabele do dodawania, usuwania oraz zmiany wygladu linii tabeli
wstawionych do dokumentu tekstowego,

korzysta z narz¢dzi na karcie Formatowanie do podstawowej obrobki graficznej obrazéow
wstawionych do dokumentu tekstowego,

w programie Scratch buduje skrypt liczacy dlugosé trasy,

dodaje drugi poziom do tworzonej siebie gry w Scratchu,

uzywa zmiennych podczas programowania,

buduje skrypty rysujace dowolne figury foremne,

dobiera kolorystyke i uktad slajdow prezentacji multimedialnej tak, aby byty one wyrazne i
czytelne,

umieszcza dodatkowe elementy graficzne w albumie utworzonym w prezentacji multimedialnej,
dodaje dzwigki do przej$¢ i animacji w prezentacji multimedialnej,

korzysta z dodatkowych ustawien dzwieku, wideo dostgpnych w programie PowerPoint,

zmienia kolejnos¢ i czas trwania animacji, aby dopasowaé¢ je do historii przestawianej w
prezentacji,

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE CELUJACA
Uczen:

samodzielnie dopasowuje formatowanie dokumentu do jego tresci, wykazujac si¢ wysokim
poziomem estetyki,

uzywa tabeli do porzadkowania réznych danych wykorzystywanych w zyciu codziennym,
krzyzowki,

dodaje do gry dodatkowe postaci poruszajace si¢ Samodzielnie i utrudniajgce graczowi osiggnigcie
celu,

tworzy skrypt, dzieki ktoremu duszek napisze okreslone stowo na scenie,

samodzielnie przygotowuje prezentacje przedstawiajacg okreslong historie, uzupetniong o ciekawe
opisy, korzysta z zaawansowanych ustawien.



SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC EDUKACYJNYCH Z INFORMATYKI

OCENIANIE ’
Zajecia z informatyki sa w wigkszosci ¢wiczeniami i1 zadaniami praktycznymi. Cwiczenia
i zadania te powinny sie konczy¢ pewnym rezultatem. I ten rezultat pracy na lekcji bedzie oceniany.

JAK BEDA SPRAWDZANE WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI UCZNIOW?

, . Czestos¢ formy .
Forma aktywnosci aktywnosci Uwagi
Zadania i ¢wiczenia na kazdej lekcji oceniamy przede wszystkim zgodnos¢ efektu
wykonywane podczas pracy ucznia nad zadaniami i ¢wiczeniami z
lekcji postawionym problemem
Praca na lekcji na kazdej lekcji oceniamy zaangazowanie, sposob pracy,
aktywnosc¢,
przestrzeganie zasad BHP i regulaminu
pracowni
Odpowiedzi ustne, czasami
udziat w dyskusjach
Referaty, opracowania, | czasami
projekty
Przygotowanie do na kazdej lekcji podregcznik oraz zwracamy uwagg na
lekcji pomysty i materiaty przygotowane do pracy
na lekcji
Udziat w konkursach nieobowigzkowa forma aktywnos$ci, wptywa
na podniesienie oceny rocznej

JAK UCZEN MOZE POPRAWIC OCENE?

Uczen moze poprawi¢ ocen¢ wykonujagc powtdrnie najgorzej ( ocena dostateczna,
dopuszczajaca i niedostateczna) ocenione zadania (lub zadania podobnego typu) w czasie i formie
ustalonej z nauczycielem.

ILE RAZY W SEMESTRZE MOZNA BYC NIEPRZYGOTOWANYM DO LEKCJI?
Dwa razy w semestrze. Uczen nieprzygotowanie powinien zgtosi¢ przed lekcja, co nie zwalnia
go z udziatu w lekcji.

CO POWINIEN ZROBIC UCZEN, GDY BYLE DLUZEJ NIEOBECNY?
W miar¢ mozliwosci powinien nadrobi¢ istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na
opuszczonych lekcjach. Uczen ustala to z nauczycielem prowadzgcym zajecia.

UCZEN | JEGO RODZICE /PRAWNI OPIEKUNOWIE MOGA UBIEGAC SIE O WYZSZA
NIZ PRZEWIDYWANA OCENE ROCZNA W TRYBIE OKRESLONYM W STATUCIE
SZKOLY.



