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WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBĘDNE DO UZYSKANIA ŚRÓDROCZNYCH  

I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH Z INFORMATYKI - KLASA 5 
 

 

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENĘ DOPUSZCZAJĄCĄ 

Uczeń: 

 zmienia krój, wielkość czcionki w dokumencie tekstowym, 

 określa elementy, z których składa się tabela, wstawia do dokumentu tekstowego tabelę o 

określonej liczbie kolumn i wierszy, 

 zmienia tło strony w dokumencie tekstowym, 

 dodaje do dokumentu tekstowego obraz z pliku, 

 wstawia kształty do dokumentu tekstowego, 

 ustala cel wyznaczonego zadania w prostym ujęciu algorytmicznym, 

 dodaje nowe slajdy, muzykę, film z plik do prezentacji multimedialnej, 

 wpisuje tytuł prezentacji na pierwszym slajdzie, 

 wstawia do prezentacji multimedialnej obiekt Album fotograficzny i dodaje do niego zdjęcie z 

dysku, 

 tworzy prostą prezentacje multimedialną składającą się z kilku slajdów i zawierającą zdjęcia, 

 podczas tworzenia prezentacji korzysta z obrazów pobranych z Internetu, 

 współpracuje w grupie podczas pracy nad wspólnymi projektami. 

 

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENĘ DOSTATECZNĄ 

Uczeń: 

 ustawia pogrubienie, pochylenie (kursywę) i podkreślenie tekstu, 

 zmienia kolor tekstu, 

 wyrównuje akapit na różne sposoby, 

 umieszcza w dokumencie obiekt WordArt i formatuje go, 

 w tabeli wstawionej do dokumentu tekstowego dodaje oraz usuwa kolumny i wiersze, 

 ustawia styl tabeli, korzystając z szablonów dostępnych w programie Word, 

 dodaje obramowanie strony, 

 zmienia rozmiar i położenie elementów graficznych wstawionych do dokumentu tekstowego, 

 zbiera dane niezbędne do osiągnięcia celu, osiąga wyznaczony cel bez wcześniejszej analizy 

problemu w sposób algorytmiczny, 

 wczytuje tło do gry tworzonej w Scratchu 

 ustala miejsce obiektu na scenie, korzystając z układu współrzędnych, 

 w budowanych skryptach zmienia grubość, kolor i odcień pisaka, 

 buduje skrypty do przesuwania duszka po scenie, 

 wybiera motyw prezentacji multimedialnej z gotowych szablonów, 

 zmienia wersję kolorystyczną wybranego motywu, 

 dodaje podpisy pod zdjęciami wstawionymi do prezentacji multimedialnej, 

 zmienia układ obrazów w obiekcie Album fotograficzny w prezentacji multimedialnej, 

 dodaje do prezentacji obiekt WordArt, przejścia między slajdami, elementy graficzne: kształty i 

pola tekstowe, 

 dodaje animacje do elementów prezentacji multimedialnej, 

 ustawia odtwarzanie na wielu slajdach w pętli muzyki wstawionej do prezentacji, 

 

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENĘ DOBRĄ 

Uczeń: 

 wykorzystuje skróty klawiszowe podczas pracy w edytorze tekstu, 

 podczas edycji tekstu wykorzystuje tzw. twardą spację oraz miękki Enter, 

 sprawdza poprawność ortograficzną i gramatyczną tekstu, wykorzystując odpowiednie narzędzia, 
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 zmienia w tabeli wstawionej do dokumentu tekstowego kolor cieniowania komórek oraz ich 

obramowania, 

 formatuje tekst w komórkach tabeli, 

 zmienia wypełnienie i obramowanie kształtu wstawionego do dokumentu tekstowego, 

 zmienia obramowanie i wypełnienie obiektu WordArt, 

 analizuje problem i przedstawia różne sposoby jego rozwiązania, 

 wybiera najlepszy sposób rozwiązania problemu, 

 buduje w Scratchu skrypty do przesuwania duszka za pomocą klawiszy, rysujący kwadrat 

 dodaje do prezentacji multimedialnej obrazy i dostosowuje ich wygląd oraz położenie na slajdzie, 

 podczas tworzenia prezentacji multimedialnej stosuje najważniejsze zasady przygotowania 

eleganckiej prezentacji, 

 formatuje wstawione do prezentacji zdjęcia, korzystając z narzędzi na karcie Formatowanie, 

 określa czas trwania przejścia slajdu, animacji na slajdach, 

 zapisuje prezentację multimedialną, jako plik wideo, 

 zmienia wygląd dodatkowych elementów wstawionych do prezentacji. 

  

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENĘ BARDZO DOBRĄ 

Uczeń: 

 używa w programie Word opcji Pokaż wszystko do sprawdzenia formatowania tekstu, 

 tworzy wcięcia akapitowe, 

 korzysta z narzędzia Rysuj tabelę do dodawania, usuwania oraz zmiany wyglądu linii tabeli 

wstawionych do dokumentu tekstowego, 

 korzysta z narzędzi na karcie Formatowanie do podstawowej obróbki graficznej obrazów 

wstawionych do dokumentu tekstowego, 

 w programie Scratch buduje skrypt liczący długość trasy, 

 dodaje drugi poziom do tworzonej siebie gry w Scratchu, 

 używa zmiennych podczas programowania, 

 buduje skrypty rysujące dowolne figury foremne, 

 dobiera kolorystykę i układ slajdów prezentacji multimedialnej tak, aby były one wyraźne i 

czytelne, 

 umieszcza dodatkowe elementy graficzne w albumie utworzonym w prezentacji multimedialnej, 

 dodaje dźwięki do przejść i animacji w prezentacji multimedialnej, 

 korzysta z dodatkowych ustawień dźwięku, wideo dostępnych w programie PowerPoint, 

 zmienia kolejność i czas trwania animacji, aby dopasować je do historii przestawianej w 

prezentacji, 

 

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENĘ CELUJĄCA 

Uczeń: 

 samodzielnie dopasowuje formatowanie dokumentu do jego treści, wykazując się wysokim 

poziomem estetyki, 

 używa tabeli do porządkowania różnych danych wykorzystywanych w życiu codziennym, 

krzyżówki, 

 dodaje do gry dodatkowe postaci poruszające się samodzielnie i utrudniające graczowi osiągnięcie 

celu, 

 tworzy skrypt, dzięki któremu duszek napisze określone słowo na scenie, 

 samodzielnie przygotowuje prezentację przedstawiającą określoną historię, uzupełnioną o ciekawe 

opisy, korzysta z zaawansowanych ustawień. 
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SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIĄGNIĘĆ EDUKACYJNYCH Z INFORMATYKI 
 

OCENIANIE 

Zajęcia z informatyki są w większości ćwiczeniami i zadaniami praktycznymi. Ćwiczenia           

i zadania te powinny się kończyć pewnym rezultatem. I ten rezultat pracy na lekcji będzie oceniany. 
 

JAK BĘDĄ SPRAWDZANE WIADOMOŚCI I UMIEJĘTNOŚCI UCZNIÓW? 
 

Forma aktywności 
Częstość formy 

aktywności 
Uwagi 

Zadania i ćwiczenia 

wykonywane podczas 

lekcji 

na każdej lekcji oceniamy przede wszystkim zgodność efektu 

pracy ucznia nad zadaniami i ćwiczeniami z 

postawionym problemem 

Praca na lekcji na każdej lekcji oceniamy zaangażowanie, sposób pracy, 

aktywność, 

przestrzeganie zasad BHP i regulaminu 

pracowni 

Odpowiedzi ustne, 

udział w dyskusjach 

czasami  

Referaty, opracowania, 

projekty 

czasami  

Przygotowanie do 

lekcji 

na każdej lekcji podręcznik oraz zwracamy uwagę na 

pomysły i materiały przygotowane do pracy 

na lekcji 

Udział w konkursach  nieobowiązkowa forma aktywności, wpływa 

na podniesienie oceny rocznej 

 

JAK UCZEŃ MOŻE POPRAWIĆ OCENĘ? 

Uczeń może poprawić ocenę wykonując powtórnie najgorzej ( ocena dostateczna, 

dopuszczająca i niedostateczna) ocenione zadania (lub zadania podobnego typu) w czasie i formie 

ustalonej z nauczycielem. 

 

ILE RAZY W SEMESTRZE MOŻNA BYĆ NIEPRZYGOTOWANYM DO LEKCJI? 

Dwa razy w semestrze. Uczeń nieprzygotowanie powinien zgłosić przed lekcją, co nie zwalnia 

go z udziału w lekcji. 

 

CO POWINIEN ZROBIĆ UCZEŃ, GDY BYŁ DŁUŻEJ NIEOBECNY? 

W miarę możliwości powinien nadrobić istotne ćwiczenia i zadania wykonywane na 

opuszczonych lekcjach. Uczeń ustala to z nauczycielem prowadzącym zajęcia. 

 

 

 

 

 

UCZEŃ I JEGO RODZICE / PRAWNI OPIEKUNOWIE MOGĄ UBIEGAĆ SIĘ O WYŻSZĄ 

NIŻ PRZEWIDYWANA OCENĘ ROCZNĄ W TRYBIE OKREŚLONYM W STATUCIE 

SZKOŁY. 

 


